EKRANY AKUSTYCZNE
MOA

To przeno$ne i trwate ekrany akustyczne, ktére powstaty w odpowiedzi na zapotrzebowanie naszych
klientow, to szybka i prosta metoda kontrolowania dzwieku w pomieszczeniu.

ZASTOSOWANIE:

Ekrany akustyczne mogg by¢ stosowane zarébwno w domach jak i budynkach uzytecznosci publicznej.
Swietnie sprawdzajg sie w studiach nagraniowych, pokojach do gry na gitarze czy perkusii, biurach,
pomieszczeniach typu call-center, itp.

Ekrany znajdujg zastosowanie jako lekki, przenosny zamiennik dotychczasowych ciezkich i statych
zabudow maszyn w celu obnizenia poziomu hatasu na stanowiskach pracy.

WLASCIWOSCI:

najwyzszy wspotczynnik pochtaniania

posiada wyrdwnang charakterystyke pochtaniania dzwieku

likwiduje dudnienia i odbicia dzwigku

w fatwy sposéb oddziela zrédto dzwieku lub hatasu od otoczenia

wypetnienie posiada niezbedne atesty, jest trudno zapalne i odporne na wiele czynnikéw chemicznych
zastosowanie ekranu MOA obniza czas pogtosu w pomieszczeniach stabo umeblowanych

dostepny w 7 kolorach: jasny szary, ciemny grafit, pomaranczowy, zielony, turkusowy, granatowy oraz
brgzowy.

ZALETY:

mozliwos¢ tgczenia kilku ekranéw ze sobg w dowolnej konfiguracji
mobilnos$¢ - ekrany nie sg przypisane do konkretnego miejsca, mozna je przenie$¢ tam gdzie aktualnie sg

potrzebne

mozliwo$¢ zawieszenia ekrandw na scianie czy suficie

wykonany z najwyzszg starannoscia, lakierowany proszkowo
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MOA PS3

Na zaméwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokos$é: 1045 mm; Diugosé: 2045 mm + wys. nozek; Grubosé: 60 mm

MOA PS3/ST

Na zaméwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokosé: 1045 mm; Dtugo$c: 2045 mm + wys. nozek; Grubo$c: 100 mm



MOA PS5
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Na zaméwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokosé: 1045 mm; Dlugosé: 2045 mm + wys. nozek; Grubosé: 100 mm

MOA PS5/PS3
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Na zamdéwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokosé: 1045 mm; Diugo$é: 2045 mm + wys. ndzek; Grubosé: 80 mm

MOA PS5/PS3 LOGO

Szerokosé: 1045 mm; Diugo$¢: 2045 mm + wys. ndzek; Grubosé: 80 mm



MOA PS5/ST
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Na zamdéwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokosé¢: 1045 mm; Dtugosc: 2045 mm + wys. nozek; Grubo$c: 120 mm

MOA ST
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Na zamdéwienie ekrany dostepne w siedmiu kolorach: P - pomaranczowy, Z - zielony, D - jasny szary,
M - ciemny grafit, T- turkusowy,G - granatowy oraz B - brgzowy.
Szerokosé: 1045 mm; Ditugosc: 2045 mm + wys. ndzek; Grubos$é: 140 mm

MOA WINDOW

Szerokos¢: 1045 mm; Dtugo$c: 2045 mm + wys. ndzek; Grubosc: 80 mm



KOLORYSTYKA WYPELNIENIA




